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บทคดัยอ่ 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ 1) เพื่อศึกษาการมีส่วนร่วมในการส่งงานผา่น Padlet การส่ง

งานวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความปลอดภยัในชุมชน 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีในการส่งงานผา่น Padlet กลุ่มเป้าหมายจ านวน 103  คน ใชร้ะยะเวลาในภาคเรียนท่ี 1 ปี

การศึกษา 2564  ในรายวิชา วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความปลอดภยัในชุมชน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ

วิจยัไดแ้ก่ 1) แอปพลิเคชนัหรือเวปไซต ์Padlet  2) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการส่งงาน

วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความปลอดภยัในชุมชน โดยการใชก้ระดานและเปล่ียนเรียนรู้ Padlet

ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนมีส่วนร่วมในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet ในภาพรวมคิดเป็นร้อยละ 90.29 

โดยชั้น ม.4/1 มีจ านวนนกัเรียนส่งงานมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 96.15 และชั้น ม.4/4 มีจ านวนนกัเรียนส่งงาน

นอ้ยสุดคิดเป็นร้อยละ 83.33 และผลการศึกษาความพึงพอใจในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี4โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก ( 𝑥̅= 4.32, S.D.= 0.69) ซ่ึงรายดา้น

พบวา่ดา้นท่ีมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ มีความทนัสมยั ( 𝑥̅= 4.56, S.D.= 0.58) และดา้นท่ีมีความพึงพอใจ

นอ้ยสุด คือ ดา้นมีความหลากหลายในการใชง้าน ( 𝑥̅= 4.03, S.D.= 0.66) 
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ความส าคัญและที่มาของปัญหา 

 ปิติณชั ราชภกัดี (2563 : 54) ปัจจุบนัเนน้การใชเ้ทคโนโลยทีางการศึกษา ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัและ

สามารถ พฒันาการใชก้ระบวนการคิด กระบวนการทางกลุ่มการมีปฏิสัมพนัธ์ การมีส ารวม และเนน้ให้

ผูเ้รียนสามารถน าความรูไปประยกุตใ์ชไ้ดโ้ดยเกิดการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง (Self-directed Learning) ซ่ึง

เกิดจากการเร่ิมตน้ของผูเ้รียนเป็นส าคญัการเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-directed Learning) เกิดจากการท่ี

ผูเ้รียนตอ้งมีแรงจูงใจท่ีจะเรียน เรียนดว้ยความสมคัรใจ การน าเทคโนโลยท่ีีมีความน่าสนใจ มาใชร่้วมกบั

การเรียนการสอนย่อมช่วยใหไ้ดรั้บความร่วมมือกบันกัเรียน  

 ในสภาวะปัจจุบนัการเรียนออนไลน์เขา้มามีบทบาทในการเรียนช่วยเสริมในสภาวะจ าเป็น เช่น มี

การระบาดของโรค โควิด -19 ปัญหาการเรียนการสอนจึงเป็นปัญหาท่ีตอ้งไดรั้บการแกไ้ข การใชเ้ทคโนโลยี

จึงเป็นหนทางหน่ึงในการแกปั้ญหาการเรียนการสอน นอกจากการสอนแลว้ปัญหาอีกอยา่งคือการส่งงาน 

ควรมีช่องทางส่งงานท่ีง่ายและมีความน่าสนใจเพื่อท่ีจะเป็นแรงหนุนให้นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมและอยากจะ

ส่งงานมากขึ้น 

 Padlet เป็นแอปพลิเคชนัหรือเวบ็ไซตท่ี์อยูใ่นแพลตฟอร์มของบอร์ดส าหรับการระดมความ คิดเห็น 

การแสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกนัระหวา่งสมาชิกในกลุ่ม โดยการแสดง ความคิดเห็น

หรือการเปล่ียนแปลงขอ้มูลทั้งหมดของผูเ้ขา้ใชจ้ะอยูใ่นรูปแบบของโพสตอิ์ทโน๊ตท่ีติดบน บอร์ดและระบบ

จะแสดงผลทุกอยา่งเป็นแบบเรียลไทม ์

    ผูว้ิจยัเป็นครูผูส้อนวิชาสุขศึกษาและพลศึกษามธัยมศึกษาปีท่ี 4 ไดส้อนในเร่ืองของความปลอดภยั

ในชุมชน ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีอยากใหน้กัเรียนส ารวจบริเวณชุมชนของนกัเรียนและสามารถถ่ายทอดออกมาได ้จึง

มีความสนใจในการท่ีจะน า Padlet ในการน ามาใชใ้หน้กัเรียนไดส่้งงาน เพื่อเป็นช่องทางสร้างความสนใจให้

นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการส่งงาน 

วัตถุประสงค์การวิจัย  

1. เพื่อพฒันาการมีส่วนร่วมในการส่งงานผา่น Padlet การส่งงานวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ือง

ความปลอดภยัในชุมชน 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีในการส่งงานผา่น Padlet 
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สมมติฐานการวิจัย 

 1. นกัเรียนมีความสนใจในการส่งงาน 

2. นกัเรียนส่งงานผา่น Padlet มากกวา่ร้อยละ 60 

3. ความพึงพอใจของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 

ขอบเขตการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

 กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีเป็น นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4 จ านวนทั้งส้ิน 103 คน  

2. ตัวแปรที่ศึกษา  

 2.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การส่งงานวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความปลอดภยัในชุมชน โดยการ

ใชก้ระดานและเปล่ียนเรียนรู้ Padlet 

 2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
  2.2.1 จ านวนนกัเรียนท่ีส่งงาน 

   2.2.2 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการส่งงานวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความ
ปลอดภยัในชุมชน โดยการใชก้ระดานและเปล่ียนเรียนรู้ Padlet  

เน้ือหาท่ีใช้ในการศึกษา 

  วิธีการใชง้าน  Padlet  

 ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง  

 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564  ในรายวิชา วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความปลอดภยัใน

ชุมชน  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 1. แอปพลิเคชนัหรือเวปไซต ์Padlet  

2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการส่งงานวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ือง

ความปลอดภยัในชุมชน โดยการใชก้ระดานและเปล่ียนเรียนรู้ Padlet 
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ประโยชน์ท่ีได้รับ  

1. นกัเรียนสามารถมีช่องทางส่งงาน ท่ีสามารถออกแบบงานไดห้ลากหลาย    

2. นกัเรียนมีความพึงพอใจ มีต่อการส่งงานวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความปลอดภยัในชุมชน 

โดยการใชก้ระดานและเปล่ียนเรียนรู้ Padlet 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 Padlet หมายถึง แอปพลิเคชนัหรือเวป็ไซตท่ี์อยูใ่นแฟลตฟอร์มกระดานความคิด โดยสามารถอพัส่ือ

รูปภาพหรือวีดิโอ และสามารถแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนความคิดกนัได ้

ทฤษฏีท่ีเกีย่วข้อง 

  ในการศึกษาเร่ือง แกปั้ญหาการส่งงานวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความปลอดภยัในชุมชน 

โดยการใชก้ระดานแลกเปล่ียนเรียนรู้ Padlet ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4   มี แนวคิด ทฤษฎีและ

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงจะน าเสนอตามล าดบัหวัขอ้ ดงัน้ี  

1. แอปพลิเคชนักระดานแสดงความคิดเห็นออนไลน์ (Padlet)   

2.    งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

1. แอปพลิเคชนักระดานแสดงความคิดเห็นออนไลน์ (Padlet) 

กวิสรา อบัดุลลาติฟ (2564 : 18) กล่าววา่ แอปพลิเคชนักระดานแสดงความคิดเห็นออนไลน์ (Padlet) 
เป็นแอปพลิเคชนัหรือเวบ็ไซตท่ี์อยูใ่นแพลตฟอร์มของบอร์ดส าหรับการระดมความ คิดเห็น การแสดงความ
คิดเห็นหรือแลกเปล่ียนความรู้ร่วมกันระหว่างสมาชิกในกลุ่ม โดยการแสดง  ความคิดเห็นหรือการ
เปล่ียนแปลงขอ้มูลทั้งหมดของผูเ้ขา้ใช้จะอยู่ในรูปแบบของโพสต์อิทโน๊ตท่ีติดบน  บอร์ดและระบบจะ
แสดงผลทุกอย่างเป็นแบบเรียลไทมใ์นการท ากิจกรรมกลุ่มท่ีผูเ้รียนจะตอ้งระดม  สมอง ความร่วมมือกนัใน
กลุ่ม โดยแอปพลิเคชันกระดานแสดงความคิดเห็นออนไลน์ สามารถสร้าง  กลุ่มของกระดานไวท์บอร์ด
ออนไลน์ เพื่อใหทุ้กคนภายในกลุ่มไดมี้ส่วนร่วมในการศึกษาแลกเปล่ียน ความรู้ขอ้ดีคือความสะดวกในการ
เขียนอธิบาย ทุกคนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เขา้ถึงไดทุ้กท่ีทุกเวลา ง่ายในการดูขอ้มูลยอ้นหลงัและการจดัการ
ขอ้มูล สามารถเขา้ระบบผา่นอีเมลข์องกูเกิลโดยเช่ือมโยง เขา้กบัระบบไดอ้ตัโนมติั  

ประโยชน์ของแอปพลิเคชนักระดานแสดงความคิดเห็นออนไลน์ 

 1) ใชเ้ป็นพื้นท่ีเพื่อแสดงความคิดเห็นและเสนอแนะต่างๆ  

2) ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการระดมความคิดเห็น รวบรวม แลกเปลี่ยนความ คิดเห็นตามหัวขอ้ท่ีก าหนด  
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3) ใชเ้ป็นพื้นท่ีจดัการงานต่างๆ  

 4) ผูป้กครองสามารถมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ในการเรียนรู้ในชั้นเรียน 5) เป็นพื้นท่ีเปิดสาธารณะ
ใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการอภิปราย  

6) ผูเ้รียนสามารถเห็นขอ้ความของเพื่อนร่วมชั้นเรียน 

 7) ผูเ้รียนท่ีไม่กลา้ถาม ไม่กลา้แสดงออกในชั้นเรียนสามารถใชช่้องทางใน การติดต่อสอบถาม
ผูส้อนได ้ 

8) สามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ดดี้ในการจดัการเรียนการสอนห้องเรียนขนาด ใหญ่ 

ติณชั ราชภกัดี และพวงผกาอิทรร์เอ่ียม (2563 : 54) กล่าววา่ แพดเลต็ คือ เวบ็เครือขายท่ีมีทั้งแบบใช้

ฟรีและ เสียค่าบริการ มีรูปแบบเป็นกระดานถามตอบ (Dashboard) ซ่ึงผูส้อนเป็นผูก้  าหนดและแบ่งแยก 

บทเรียนตา่งๆ โดยผูส้อนและผูเ้รียนสามารถน าขอ้มูลไม่ว่าจะเป็นแฟูมขอ้มูล รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว มาใส 

ไวใ้น แพดเล็ตและสามารถแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็น ระหว่างผูเ้รียนด้วยกันเอง ระหว่างผูเ้รียนและ

ผูส้อนไดต้ลอดเวลา ผูเ้รียนคนอ่ืนๆ สามารถเห็นข้อความของ เพื่อนร่วมชั้นไดใ้นเวลาเดียวกัน และเป็น

เรียลไทม ์เหมาะส าหรับผูเ้รียนท่ีไม่กลา้ถามในชั้นเรียน แพดเลต็ เป็นอีกหน่ึงช่องทางในการสอบถามผูส้อน 

ท าให้ผูเ้รียน ไดมี้การปฏิสัมพนัธ์ในห้องเรียนและสามารถใช้เพื่อ ช่วยกนัระดมสมองในเร่ืองต่างๆ โดยผู ๎

เรียนจะสามารถ แสดงความคิดเห็นของตนเองและศึกษาส่ิงท่ีเพื่อนได ้แสดงความคิดเห็นได ้ในเวลาเดียวกนั 

แพดเล็ต เป็นแอปพลิเคชัน่หรือเวป็ไซต ์ท่ีเป็นเหมือนกระดานท่ีให้เราสามารถน าขอ้มูลไปแปะไว ้

ไม่วา่จะเป็นตวัหนงัสือ รูปภาพ หรือวีดิโอ ซ่ึงเพื่อนๆ ท่ีเขา้มาก็จะเห็นงานของเพื่อน ๆทุกคนและยงัสามารถ

คอมเมน้ หรือแสดงความคิดเห็นของงานคน 

2. งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 กวิสรา อบัดุลลาติฟ (2564) ไดศึ้กษา เร่ือง  การเสริมแอปพลิเคชนัการเรียนการสอนเชิงรุกส าหรับกู

เกิลคลาสรูมเพื่อเพิ่ม ประสิทธิภาพด้านสมรรถนะหลกัของนักศึกษาอาชีวศึกษา  มีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อ

พฒันาเสริมแอปพลิเคชันการเรียนการสอน  เชิงรุกส าหรับกูเกิลคลาสรูม ในการเพิ่มประสิทธิภาพด้าน

สมรรถนะหลักของนักศึกษาอาชีวศึกษา 2) เพื่อวดัและประเมินประสิทธิภาพด้านสมรรถนะหลักของ

นักศึกษาท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แอป  พลิเคชันการเรียนการสอนเชิงรุกส าหรับกูเกิลคลาสรูมา

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลคือ แบบทดสอบ แบบประเมินผลสมรรถนะหลกั สถิติท่ีใชใ้นการ

วิเคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (IOC) การทดสอบ

ค่าที (t-test) แบบ Independent Sample (Difference Score) ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
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ผูเ้รียนกลุ่มทดลอง สูงกว่าผูเ้รียน  กลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ผลการประเมิน

สมรรถนะระหว่างการจดัการ เรียนรู้โดยใช้การเสริมแอปพลิเคชนัการเรียนการสอนเชิงรุกพบว่าภาพรวม

ของการประเมินสมรรถนะหลกัการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัการเรียนการสอนเชิงรุกส าหรับกูเกิล

คลาสรูมเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพดา้นสมรรถนะหลกัของนกัศึกษาอาชีวศึกษาเกณฑอ์ยูใ่นระดบัดีมาก มีค่าร้อย

ละเท่ากบั 91.24 เม่ือพิจารณารายดา้นพบว่าทกัษะดา้นความร่วมมือและการท างานเป็นทีม (Collaboration 

and teamwork) มีค่าร้อยละมากท่ีสุดเท่ากบั 97.14 รองลงมาทกัษะดา้นการสร้างสรรค ์(Creativity) มีค่าร้อย

ละเท่ากบั 90.48 และทกัษะในการแกปั้ญหา(Critical thinking and problem solving) ทกัษะดา้นการส่ือสาร 

(Communications) ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและ  การส่ือสาร (Computing & ICT 

literacy) ดว้ยซอฟตแ์วร์ท่ีหลากหลาย เพื่อการเขา้ถึงและเผยแพร่ ขอ้มูลไดมี้ค่าร้อยละเท่ากบั 89.52 

 ปิติณัช ราชภกัดี และพวงผกา อินทร์เอ่ียม (2563) ไดก้ารวิจยัเร่ือง ผลของการจดัการเรียนการสอน

โดยใชแ้พดเล็ต (Padlet) เพื่อส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้แบบน าตนเอง และทกัษะการมีปฏิสัมพนัธ์

ของนักศึกษาพยาบาล ในรายวิชาการพยาบาลผูใ้หญ่ 2 มีวตัถุประสงค์ คือ เพื่อศึกษา 1 ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 2) ความสามารถในการเรียนรู้แบบน า ตนเองของนักศึกษา 3) ทกัษะการมีปฏิสัมพนัธ์ของนักศึกษา 

และ 4) ความพึงพอใจของนักศึกษาในการใช้แพดเล็ต ในการเรียนวิชาการพยาบาลผู ้ใหญ่ 2 หัวขอ้ การ

พยาบาลผูป่้วยท่ีมีปัญหาระบบกระดูก เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนร๎ูโดย

ใช้แพดเล็ต 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) ความพึงพอใจ ในการใช้แพดเล็ต ในการเรียน 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการ  ทดสอบค าที (t-test 

Dependent) ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา ความสามารถในการเรียนร๎ูแบบน า

ตนเองของ นกัศึกษาหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ และทกัษะการมีปฏิสัมพนัธ์ของ

นักศึกษาหลงัเรียนโดย ใช้แพดเล็ตสูงกว่าก่อนเรียน อย  างมีนัยส าคญัทางสถิติทุกด้าน (P=0.01) และ 4) 

นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการ เรียนโดยใช้แพดเล็ต ในระดบัมากด้วย คะแนนเฉล่ีย 3.70+0.75 คะแนน 

จากเตม็ 5 คะแนน 

วิธีด าเนินการวิจัย 

วิธีด าเนินการวิจยั ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการวิจยัและเก็บรวบรวมขอ้มูล มีล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ผูว้ิจยัท าการสอน โดยจดักิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนปกติ (Onsite) และเรียนผา่นเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ (Online) ตามแผนการจดัการเรียนรู้ สุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความปลอดภยัในชุมชน 
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  2. ผูว้ิจยัสัง่งานโดยใหน้กัเรียนหาจุดเส่ียงท่ีจะก่อให้เกิดความไม่ปลอดภยัในชุมชน ตามหลกัการท่ี

ไดเ้รียนรู้ในชั้นเรียน โดยส่งเป็นรูปภาพหรือคลิปวีดิโอ โดยส่งทาง Padlet ผูว้ิจยัไดท้ าการแนะน าวิธีการใช้ 

Padlet  

3. หลังจากส้ินสุดก าหนดการส่งงานผูวิ้จัยได้ท าการเก็บข้อมูลจ านวนการส่งงานของนักเรียน

ทั้งหมด 

4.ใหน้กัเรียนท าแบบสอบถามา เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีในการ

ส่งงานผา่น Padlet ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ แบบสอบถามความพึงพอใจปลายปิด และแบบสอบถามความ

พึงพอใจปลายเปิดเพื่อสอบถามความคิดเห็นอ่ืน ๆ  

6. ผูวิ้จยัเก็บรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดไปวิเคราะห์ขอ้มูลตามวิธีการทางสถิติ เพื่อน าเสนอในงานวิจยั ต่อไป  

ผลการวิจัย 

 การศึกษางานวิจยัคร้ังน้ีไดศึ้กษาการ แกปั้ญหาการส่งงานวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1 เร่ืองความ

ปลอดภยัในชุมชน โดยการใชก้ระดานแลกเปล่ียนเรียนรู้ Padlet ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดย

น าเสนอผลการวิจยัใน 2 ประเด็น ดงัต่อไปน้ี  

 ตอนท่ี 1 การมีส่วนร่วมในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet 

 ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet 

 ตอนท่ี 1 การมีส่วนร่วมในการส่งงานของนักเรียนผ่าน Padlet  

ตาราง 1  แสดงจ านวนร้อยละการมีส่วนร่วมในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet 

ช้ันเรียน จ านวนนักเรียน จ านวนนักเรียนท่ีส่งงานตรงเวลา คิดเป็นร้อยละ 
ม. 4/1 26 25 96.15 
ม. 4/2 25 23 92.00 
ม. 4/3 28 25 89.29 
ม. 4/4 24 20 83.33 
รวม 103 93 90.29 
  

 จากตาราง 1 พบวา่นกัเรียนมีส่วนร่วมในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet ในภาพรวมคิดเป็นร้อย

ละ 90.29 โดยชั้น ม.4/1 มีจ านวนนกัเรียนส่งงานมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 96.15 และชั้น ม.4/4 มีจ านวน

นกัเรียนส่งงานนอ้ยสุดคิดเป็นร้อยละ 83.33  
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ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet 

 ตารางท่ี 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

4 จ านวน 103 คน 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

𝑥̅ S.D. แปลผล 
1 รูปแบบการใชง้านง่าย 4.23 0.60 มาก 
2 มีความทนัสมยั 4.56 0.58 มาก 
3 มีความเหมาะสมกบัวยันกัเรียน 4.42 0.75 มาก 
4 ดา้นความหลากหลายในการใชง้าน 4.03 0.66 มาก 
5 กระตุน้ความสนใจของนกัเรียน 4.51 0.67 มาก 
6 ความสวยงาม 4.16 0.87 มาก 

เฉล่ีย 4.32 0.69 มาก 
 จากตารางท่ี 4  แสดงให้เห็นว่าผลการศึกษาความพึงพอใจในการส่งงานของนักเรียนผ่าน Padlet 

ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี4โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( 𝑥̅= 4.32, S.D.= 0.69) ซ่ึง

รายดา้นพบว่าดา้นท่ีมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ มีความทนัสมยั ( 𝑥̅= 4.56, S.D.= 0.58) และดา้นท่ีมีความ

พึงพอใจนอ้ยสุดคือ  ดา้นมีความหลากหลายในการใชง้าน ( 𝑥̅= 4.03, S.D.= 0.66) 

สรุปผลการวิจัย  

1. นกัเรียนมีส่วนร่วมในการส่งงานของนกัเรียนผา่น Padlet ในภาพรวมคิดเป็นร้อยละ 90.29 โดยชั้น 

ม.4/1 มีจ านวนนกัเรียนส่งงานมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 96.15 และชั้น ม.4/4 มีจ านวนนกัเรียนส่งงาน

นอ้ยสุดคิดเป็นร้อยละ 83.33 นกัเรียนบางคน  

2. ผลการศึกษาความพึงพอใจในการส่งงานของนกัเรียนผ่าน Padlet ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี4

โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก ( 𝑥̅= 4.32, S.D.= 0.69) ซ่ึงรายดา้นพบวา่ดา้นท่ีมีความ

พึงพอใจมากท่ีสุด คือ มีความทนัสมยั ( 𝑥̅= 4.56, S.D.= 0.58) และดา้นท่ีมีความพึงพอใจน้อยสุด 

คือ ดา้นมีความหลากหลายในการใชง้าน ( 𝑥̅= 4.03, S.D.= 0.66) 
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ข้อเสนอแนะ  

ควรมีน า Padlet  มาออกแบบการสอนโดยการใส่เน้ือหาในหน่วยการเรียนอ่ืนหรือในรายวิชา

อ่ืนๆ ท่ีมีลกัษณะ เหมาะสมต่อการใช ้ Padlet โดยเนน้เร่ืองของการเรียนรู้แบบ ทีม การเรียนรู้ร่วมกนั การ

ระดมความคิด การแบ่งปัน และ การแลกเปล่ียนความคิดเห็น ซ่ึงจะท าใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้นในการ

คน้ควา้ ความพึงพอใจในการเรียน รวมไปถึงท าใหมี้ ผลสัมฤทธ์ิทางดา้นการเรียนท่ีสูงขึ้น 
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ประสิทธิภาพดา้นสมรรถนะหลกัของนกัศึกษาอาชีวศึกษา กรณีศึกษา วิทยาลยัการอาชีพปัตตานี.”  

สารนิพนธ์วิทยาศาสตร์มหาบณัฑิต สาขาวิชาการจดัการเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยั

สงขลานครินทร.  
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การใชง้าน Padlet ในการส่งาน 


